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Asignación: Usted y su pareja es diseñar o investigar un juego de aventura de proyecto para presentar a la clase. Llene la siguiente información a continuación y estar preparado para presentar su juego a la clase.
Requisitos: Use las siguientes preguntas a continuación para crear / investigación un juego de aventura proyecto. Haga que sea divertido , tonto , creativo y por favor asegúrese de que hay elementos de aventura proyecto como el trabajo en equipo , la comunicación , la cooperación, la solución de problemas , y los roles de liderazgo / seguidor .
50 puntos por redactan instrucciones ( este documento) 50 puntos para la presentación de juego.Del 
Grupo Miembros : __________________________                                __________________________
Nombre del Juego: _____________________________________________________________________
Recursos utilizados (donde usted encontrara información sobre el juego): __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Equipo necesario: ______________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Objeto del juego: ______________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Consideraciones de seguridad: ____________________________________________________________
Equipo necesario : _____________________________________________________________________
Reglas de Juego : _______________________________________________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Consideraciones de seguridad: ___________________________________________________________ ____________________________________________________________________________________
Los grupos musculares que se utilizan en la actividad: ________________________________________ _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Básicas las habilidades AVENTURA DEL PROYECTO logran: ______________________________________ _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Describa cómo se utiliza esa habilidad aventura proyecto en su juego: ___________________________ _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Configurado (¿cómo la necesidad gimnasio para ajustarse, ¿a dónde va el equipo?): _________________ _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Incluya un diagrama de juego:












Presentción: Diseñe su propio juego Educación Física
	
	10 punto
	8 punto
	6  punto
	4  punto

	Creatividad /recursos
	Los estudiantes crean / investigación un juego completamente funcional que los estudiantes puedan jugar. Si se observan los recursos investigados.
	Los estudiantes crean / investigación un juego que los estudiantes puedan jugar. Puede haber descuidos leves, pero en general el juego se puede jugar. Si se observan los recursos investigados.
	Los estudiantes crean / investigación un juego, pero no funciona bien y no se pueden reproducir en clase.
Si no se notaron los recursos investigados.
	Los estudiantes tienen una idea para un juego. Si no se notaron los recursos investigados.

	Docencia:
Presentación del Juego
	Presentación del juego creado maximiza el aprendizaje del estudiante. La clase es capaz de participar de manera efectiva y el juego que incorpora todos los elementos.
	Presentación del juego creado comunica efectivamente elementos, permitiendo la clase a participar y el juego que incorpora la mayor parte de los elementos.
	Presentación del juego creado es moderadamente eficaz, permitiendo a los estudiantes a aprender más de los elementos y tratar de jugar el juego creado con éxito.
	Presentación del juego creado es ineficaz y difícil de seguir, lo que obliga a los estudiantes a improvisar durante el juego.

	La participación máxima
	Actividad permite que TODOS los estudiantes permanecen en la tarea y motivados para completar un rendimiento de calidad.
	Actividad permite estudiante para volver al juego si eliminados. No mucho tiempo es tiempo perdido.
	Actividad permite que los estudiantes juegan pero luego son eliminados del juego. Demasiado tiempo se desperdicia.
	Juego NO permite a todos los estudiantes a participar. Demasiado de espera en el lado.

	Seguridad
	Juego utiliza las estrategias adecuadas para evitar y reducir las situaciones amenazantes. Presentadores abordar estas situaciones.
	Juego ha sido responsable de la mayoría, pero no todos inseguras situaciones. Presentadores abordar estas situaciones.
	Juego ha sido responsable de la mayoría, pero no todos inseguras situaciones. Los presentadores no abordan estas situaciones.
	Juego permite la posible lesión de los demás. Los presentadores no abordan las preocupaciones de seguridad.

	Presentación Trabajo en equipo
	Cada miembro tiene una parte en la presentación del juego. Ambos hacen contribuciones positivas hacia la consecución de la meta del grupo. Cada miembro tiene un papel definido.
	Sólo uno de los socios en el grupo presenta juego mientras que la otra mitad contribuye un poco. Los miembros tienen un papel definido.
	Sólo uno de los socios en el grupo presenta juego mientras otra mitad no contribuye. Los miembros no tienen un papel definido.
	No hay miembros tienen un papel definido. Grupo no se atreve a presentar.



